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ΣΤΟΧΟΙ Να δοθεί η δυνατότητα στους µαθητές: 
1. Να διευρύνουν τους ορίζοντες τους µέσα 
από  την εξερεύνηση των ροµπότ και των 
ροµποτικών συστηµάτων. 

2.  Την ανάπτυξη ερευνητικού ενδιαφέροντος 

δίνοντας τους  τη δυνατότητα να δράσουν 

ως επιστήµονες - εφευρέτες και να 

ανακαλύψουν δικές τους καινοτόµες ιδέες 

και λύσεις.  

3. Να µελετήσουν την επιστήµη και την 

τεχνολογία (Πληροφορική, Επικοινωνίες, 

Ηλεκτρονική, Τεχνητή Νοηµοσύνη, 

Φυσική, Μαθηµατικά και Γεωµετρία, 

Μηχανική, Ιστορία). 

4. Εµπλοκή τους στη µάθησή της επίλυσης 

προβληµάτων (δεξιότητα  υψηλού  

επιπέδου) από τον πραγµατικό κόσµο - 

ανάλυση, σχεδίαση δράσεων,  υλοποίησή 

τους (χειρωνακτική και ψηφιακή), δοκιµή, 

πειραµατισµός και  αξιολόγηση 

 πραγµατικών αντικειµένων, δηλαδή 

ροµποτικών κατασκευών. 

5. Να εξοικειωθούν  µε νέες µεθόδους και 

υλικά. 

 



ΑΝΑΛΥΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ/ΔΡΑΣΕΩΝ 

• Γνωριµία και εξοικείωση µε το 
περιβάλλον προγραµµατισµού του 
NXT Mindstorms της LEGO. 

• Κατασκευή και προγραµµατισµός   
ροµπότ που να εκτελεί απλές κινήσεις 
και στροφές. 

• Σταδιακή χρήση όλων των αισθητήρων 
και κινητήρων που περιέχονται στο  
πακέτο της εκπαιδευτικής ροµποτικής. 

• Κατασκευή σύνθετων ροµποτικών 
συστηµάτων. 

ΩΡΕΣ ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΩΣ 2 

ΔΙΔΑΚΤΙΚΟ ΥΛΙΚΟ • ∆ιαδίκτυο,  
• ∆ιδακτικό υλικό (Φύλλα έργου, 
σηµειώσεις) σε έντυπη/ ηλεκτρονική 
µορφή. 

ΠΑΡΑΔΟΤΕΑ • Καινοτόµες κατασκευές 
 

ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΜΕ ΦΟΡΕΙΣ κ.λπ. Πανεπιστήµιο Πειραιώς – Τµήµα 
Βιοµηχανικής ∆ιοίκησης και Τεχνολογίας 

 
Πρόθυµη για κάθε περαιτέρω διευκρίνιση, 
 
Τέγκερη Εύα 
Καθηγήτρια Πληροφορικής ΠΕ19 
 
 


